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HTML-Seiten erstellen mit NVU(Composer/Komposer)
NVU -> Großhandelsplattform -> Nr. 46 und zweiter Link
Paint sollte auf Ihrem Windows-PC unter Zubehör zu finden sein

Irfan Viewer unter Nr. 45 (ältere Version ) oder über heise (immer ohne toolbar installieren!)

MS GIF Animator Nr. 45 nur in einen Ordner kopieren(nicht installieren)

NVU-Tipps schließen bzw. deaktivieren
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Sie arbeiten i.d.R. in der NORMALansicht

Wenn Sie das Ergebnis im browser betrachten wollen, klicken Sie auf SPEICHERN
(beim ersten Mal müssen Sie eine Dateiüberschrift eingeben und zusätzlich den Dateinamen

WICHTIG: 

unter Netman im Ordner Kurs (nur dieser kann vom Lehrer eingesammelt werden)

danach klicken Sie auf VORSCHAU. 

Sie können nun über untere Leiste zw. BROWSER und NVU wechseln!

Tipp: Sollte ein ICON nicht anklickbar sein (Speichern; Grafik, etc) schließen Sie den NVU und öffnen die Datei erneut.

Zeichenformatierungen: s. Formatierungssymbolleiste des Composers/NVU. 

Weitere Möglichkeiten bietet der Menuepunkt FORMAT  Hier besonders bei SCHRIFT… LISTE……(auch RMT in einem Listung möglich) und eventuell HINTERGRUNDBILD!

Links:   (Info: Sie sollten bei allen Ihren Links die Haftung für die verlinkten fremden Seiten ausschließen1

1. innerhalb einer Seite
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Wiltkommen ayf der Webseite zum deutschen Nvu - HTML-Editor

Neueste Version 1.0 herunterladen

Nvu - ausgesprochen "N view" - ist eine Stand-Alone-Weiterentwicklung der Mozilla-Suite-Komponente Composer, basierend
af der Gecko-Engine von Mozilla

"~ Ein komglettes Programm mr Erstellung und Verwalnung von Webseiten it nun fir Linz,
 Microsoft Windows und viele weitere Befriebssysteme verfighar.

Es kann mit Programmen wie FrontPage und Dreamweaver konkurrieren. Nvu macht das
Verwalten einer Webseite zum Kinderspiel

MNun kann jeder Webseiten erstellen und verwalten, ohne technische Kenntnisse von
HTML.

Durch seine Verfigbarkeit fir viele Plattformen milssen Sie sich selbst bei cinem Wechsel Ihres Betrisbssystems nicht
umgewbhnen. Sie kinnen weiterhin den gewohaten Komfort von Nvw nufzen.

* WYSIWYG bearbeiten von Seiten, Webseitenerstellung so einfach wie das Schreiben eines Briefs in ihrer
Textverarbeinung.
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“Benanntes Ziel“

dann die Absprungstelle markieren und über ICON “LINK“ und den kleinen Laufpfeil das Ziel als Link festlegen.
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2. zu einer eigenen Seite

Sie markieren einen Begriff im aktuellen Text -> klicken auf das ICON LINK und auf DURCHSUCHEN.

Markieren die andere Seite und dann auf ÖFFNEN. Löschen Sie den Pfad vor dem Dateinamen!!!!!

3. zu einer externen Seite des Internet

Im browser schreiben Sie den Namen der fremden Seite, wenn die Seite erscheint, markieren Sie die gesamte URL(incl. http://www.....) RMT und Kopieren. Im Composer markieren Sie die Absprungstelle und klicken auf das ICON LINK und fügen die markierte URL komplett ein. 

Tabellen -> ICON TABELLE
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Außerdem haben Sie die Möglichkeit, wenn Sie in der Tabelle stehend, Felder markiert haben, diese über RMT zu VERBINDEN oder auch zu LÖSCHEN etc.

GRAFIK

Geistiges Eigentum ist geschützt! Wenn Sie ein Bild eines anderen Anbieters im Internet benutzten, sollte es freeware sein – oder Sie haben die Erlaubnis!

1. fremde GRAFIK  (z.B:  http://www.webservice-reuther.de/ oder http://www.rippenschneider.de oder…)
Sie sollten im browser die fremde Grafik anklicken und über RMT in gesondertem Fenster nochmals laden.

Falls Ihnen die Grafik dann immer noch gefällt. Sollten Sie diese per RMT in IHR STANDARDverzeichnis kopieren! 

(Sie können auch per Link auf die Grafik zugreifen, ändert der Anbieter aber seine Seitenstruktur, verlieren Sie die Grafik)
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2. Grafik auf dem eigenen PC 

Z.B. über IVIEWER und DATEI -> Thumbnails sehen Sie sich die Grafikdatien Ihres Rechners an.(Pfade unterschiedlich! )

Wenn Ihnen eine Grafik gefällt: Markieren -> RMT -> Selektierte Datei kopieren -> über DURCHSUCHEN im Punkt 1 den eigenen STANDARDordner aussuchen(in den netman-Räumen = Krusordner bzw. Klassenarbeitsergebnisse)

Dann unten auf die1 klicken, um den Kopiervorgang durchzuführen. 

Rest s. fremde Grafik

Vorteilhaft sind jpeg(komprimierbar) und eventuell gif(animierbar) Dateiformate. Andere Formate sollten umformatiert werden! Möglichkeit über iviewer -> Datei -> Öffnen -> Datei anzeigen lassen nun DATEI-> Speichern unter -> Dateityp ändern!

3. eigene animierte GIF per boardmittel und freeware erstellen

Für untalentierte Künstler starten wir in MS Word – Künstler können auch direkt in MS Paint malen!

In MS WORD:

Über EINFÜGEN-FORMEN …. oder einen WORDART Text schreiben/gestalten.

KOPIEREN (bei netman event. zusätzlich das Layoutformat auf PASSEND stellen!)

In MS PAINT: (PAINT NET s. unterhalb!)

BEARBEITEN -> Einfügen (eventuell zuerst Datei –neu)

Größe per Anfasserpunkt minimieren und dann per DATEI-> SPEICHERN UNTER als GIF abspeichern.

(Sollte Ihr MS PAINT kein GIF Format mehr haben, standardmäßig als BMP abspeichern und über IVIEWER zu GIF konvertieren (s. oben).ACHTEN SIE DARAUF, DASS SIE DEN RICHTIGEN ORDNER WÄHLEN!

Bitte beim Abspeichern unter neueren Iviewer-Versionen auch die Transparenz aktivieren. Sie Text auf dem Server (Transparenz_per_viewer!)

In PAINT NET (Kostenloser Nachfolger von MS Paint)

1. Einfügen (Leinwandgröße anpassen)

2. ICON auf Markierung zuschneiden

3. Bild -> Größe ändern

4, Malen - radieren - etc und abspeichern als GIF - die Farbe SCHWARZ wird autom. transparent!!

Sie könnten diese Datei nun schon in den Composer einfügen!

MS GIF ANIMATOR

Sie brauchen mindestens zwei GIF-Dateien, deren Inhalt unterschiedlich ist!
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Über das vorletzte ICON rechts kann man das Ergebnis ansehen.

Speichern über ICON SAVE AS unter einem neuen NAMEN im richtigen Ordner!!!!!

Sie finden weitere Anregungen u. Hilfen (speziell f. anim. Gifs s. Hilfeüberblick!)auf dem Großhandelsserver -> Kollegenseiten-> Weinhöfer -> HTML

z.B. Aufgaben!

Dort sind auch einfache BSP für CSS und javascript!




Sie legen hier primär die Spaltenzahl die Breite und die Randstärke (0= kein Rand im browser, im Composer wird nur eine Hilfslinie dargestellt!). 


Die Zeilenanzahl kann jederzeit in der Tabelle per TAB-Taste erweitert werden!





�





In der Tabelle stehend und RMT-> Tabelleneigenschaften, können Sie weitere Änderungen vornehmen. Achten Sie darauf, ob Sie in der Karte TABELLE oder ZELLEN stehen!





Sie legen dann jeweils primär fest:


Ausrichtung(Tabelle/Zelleninhalt)


Hintergrundfarbe (Tabelle/Zelleninhalt)


Breite(Tabelle/Zelle)





Über DURCHSUCHEN fügen Sie die Grafik ein. PFADE löschen.


Aktivieren Sie i.d.R.::�“Alternativtext nicht verwenden“


Falls per Link s. Link und volle URL!





Über die weiteren Karten können Sie die Größe und das Aussehen der Grafik modifizieren.


Über den Reiter LINK kann auf eine Grafik ein Link gesetzt werden.


Man klickt die Grafik an und gelangt zu einer anderen Seite.





Icon: Öffnen -> letztes Bild per Öffnen einfügen.


Icon Insert -> weiter Bilder einfügen


Icon SELECT ALL alle markieren!





Karte: Animation: i.d.R. Looping und repeat forever aktivieren.





Karte Image (jedes Bild alleine!!!!!)


Duration = Bildwechsel nach …


Transparency = Durchsichtigkeit (i.d.R. weiß- netman= SCHWARZ s. Möglichkeit über Iviewer!!!!)


Undraw Method = soll man altes Bild noch sehen = leave oder soll zuerst das alte Bild verschwinden und dann das neue Bild kommen = restore background











